





















POSITION . . 360 40
DIALOG main, title(My first dialog box)
BEGIN






























POSITION . . 360 60
DIALOG main, title(Hello, user!)
BEGIN
TEXT tx_question 10 10 . ., label(What's your name?)

















































































DIALOG main, title(My dialog box)
BEGIN
TEXT tx_choice 10 10 . ., label(Make your choice:)































































| married   year   country |
|--------------------------|
1. |       1   1996         1 |




















































































virtual QString visuaCode() = 0;
virtual QString pluginName() = 0;
virtual int dialogExec(QWidget *parent) = 0;
virtual bool isDialog() = 0;














































code += "<visua version=\"0.1\">";

















































virtual QString VisuaPluginInterface::visuaCode() = 0
Returns the Visua code. The string must begin with the <visua version="0.1"> tag and end with the 
</visua> tag.
virtual QString VisuaPluginInterface::pluginName() = 0
Returns the name of the plugin. It’s the name which will appear on the “Plugins” menu in Visua.





virtual bool VisuaPluginInterface::isDialog() = 0
The return value of this function must be set to “true” if the plugin has a dialog that will be 
executed when the plugin is called. Alternatively, the return value must be set to zero. 








































































































<codeline>put "mean " main.ed_1</codeline>

























<title>My first dialog box</title>
<children>
<object type="text">
<name>tx_helloworld</name>
<x>0</x>
<y>0</y>
<xsize>.</xsize>
<ysize>.</ysize>
<label>Hello, world!</label>
</object>
</children>
</object>
<object type="ok">
<name>ok</name>
</object>
</visua>
List of objects supported in the Visua plugin programming framework
 VERSION
 INCLUDE
 DEFINE
 POSITION
 LIST
 DIALOG
 CHECKBOX
 RADIO
 SPINNER
 EDIT
 VARLIST
 VARNAME
 FILE
 LISTBOX
 COMBOBOX
 TEXT
 TEXTBOX
 GROUPBOX
 FRAME
 COLOR
 EXP
 OK
 SUBMIT
 CANCEL
 COPY
 HELP
 RESET
 SCRIPT
 PROGRAM
How to learn more on the Visua code tags?
Sorry, there is no complete official documentation
You can learn more by looking at the .vis files you can generate using Visua.
You can open them with a plain text editor (for example Windows Notepad)
Warning
The tags may change in future version of Visua
Appendix B – Visua templates
What are templates?
 A template is a model you can use as a starting point to 
develop your own dialog
 Templates are accessible from “File”  “New from template”
 They are .vis files in the “templates” folder
 You can add new templates to the “templates” folder
(restart Visua to load them)
The “Standard dialog with if‐in dialog tab” template
Start with a dialog 
with a “if/in” tab
Save time

